Djeco tarsasjaték — Tactic Flower ﬂ Cikkszam: DJ08531
DJECO

Ajanlott életkor: 7-99 éves korig

Jatékosok szama: 2 jatékos részére

A jaték tartalma: 20 viraglapka, 10 rovarkorong (5 pillangd, 5 bodobacs)

A jaték célja: a lehet6 legtobb pontot gydjteni a 3 kor alatt .‘

El6késziiletek: Keverjik &6ssze a lapkakat és 5x4-es téglalapban ....-
helyezziik el az asztal kdzepén képpel lefelé forditva! Ez lesz a .....
jatéktabla. A jatékosok beszéljék meg, ki melyik rovarral lesz, és ...-.
vegyék maguk elé a megfelel6 korongokat! .-...

” e
A jaték menete:
Egy jaték 3 korbdl 4ll. A fiatalabb jatékos kezd.

A soron |évé jatékos az alabbi 3 akcid kozil valaszthat:
1. Lehelyezi egyik korongjat a tablara. ..
Ehhez keres egy szabad mezG6t a tablan, megforditja a lapkat, .- ..

hogy a virag latszodjon, majd rahelyezi a korongot. . . . . .

2. Mozgatja egy korongjat a tablan.
Egyik korongjat egy szomszédos,
szabad lapkara teheti vizszintesen vagy
fuggblegesen (atlésan nem), melyet
megfordit, hogy a virdg oldala
latszdédjon. Azt a lapkat, ahonnan
indult, képpel lefelé kell forditani.

A jatékos ugorhat is a korongjaval.

A korong egy - mar elfoglalt - lapkat is
at tud ugrani, mindegy kié a masik
rovar. Fontos, hogy vizszintesen vagy
flggllegesen mozoghat ilyenkor is,
atlésan nem. Kozvetlen egymas
melletti két vagy tobb korongot nem
lehet atugrani.

A lapkat, ahonnan a rovar *.... *....
indult, le kell forditani; azt a  uum —
lapkat, ahova viszont érkezik, ... ;*;.
képpel felfelé kell forditani. [ Hee feel fe e
Egy koron belll akar tobb

egymast kovetd ugrast is végre ...-.

lehet hajtani a damajatékhoz hasonléan. Ebben az esetben iranyt is lehet
valtoztatni. Két ugras kozott a rovarnak meg kell tudni allnia egy szabad lapkan,
nem lehetséges kett6 vagy tobb egymas melletti virag atugrasa.

llyenkor csak a legutolsé lapkat forditja meg a jatékos képpel felfelé (ahova
érkezik), a koztes allomast nem! A kiinduldponton lévé viragot pedig visszaforditja
képpel lefelé.

3. Ajatékos elvesz egyet a korongjai koziil.
A tablan lévé korongok kozil levehet egyet és maga elé helyezi. A felszabadult lapkat
vissza kell forditani.
Ebben az esetben a kdvetkezd jatékos kétszer johet egymas utan.

Ha egy jatékos az alabbi 3 lehetdség koziil teljesiti az egyiket, azonnal véget ér a kor.
A kor megnyeréséhez sziikséges feltételek:

e 4 sajat rovar egy oszlopban
—1 pont
(a sorban 4 sajat rovar nem elég a gy6zelemhez!)

e 5 sajat rovar egy sorban
—2 pont

e 4 sajat rovar 4 ugyanolyan virdgon
-3 pont

Egy jatékkor végén mindenki magahoz veszi korongjait. A lapkakat keverjik Ossze Ujra és
5x4-es téglalapban helyezzik vissza az asztalra az el6z6h6z hasonldan!
Ezt a kort az el6bbi jaték vesztese kezdi.

A jaték vége: Harom kor utan megnyeri a jatékot az a jatékos, akinek a legtobb pontja lett.
Déntetlen esetén johet egy 4. kor!
Alexandre Dua jatéka



